Spielablauf

New World Empires bietet anspruchsvollen Strategiespal in
einem realistischen historischen Setting und setzt damit die
Tradition erfolgreicher Titel wie Supremacy 1914 und Call of War
fort.

Spieler begeben sich auf eine Reise durch die Jahrhunderte,
angefangen bei der Entdeckung der Neuen Welt bis hin zu den
Napoleonischen Kriegen des 19. Jahrhunderts. Jeder kann selbst
entscheiden, wie er seinen Machtbereich ausweitet: mit militari-
scher Starke, durch wirtschaftliche und kulturelle Fortentwick-
lung des eigenen Imperiums oder durch die Kolonialisierung
neuer Landereien.

In New World Empires gibt es zehn unterschiedliche Arten von
Terrain, drei Ubergeordnete Einheiten-Arten und tGber 150 ver-
schiedene Technologien, die erforscht werden kénnen, um die

Bereiche Militar, Wirtschaft und Besiedlung zu verbessern.

Features & Fakten

e Spieler kampfen mit bis zu 30 Spielern um den Sieg
¢ Neue Landereien erkunden und die Neue Welt entdecken
e Neue Provinzen kolonisieren

e 3 Arten von Einheiten: Normale Truppen, Séldner, Koloniale
Truppen

e 10 verschiedene Terrains, die Einfluss auf die
Truppenbewegung haben

e Uber 150 Technologien in den Bereichen Kriegsfiihrung,
Wirtschaft und Besiedlung

e RegelmaRige Updates mit neuen Inhalten

e  Historischer Schwerpunkt

e Viele verschiedene Gebaude, Buffs und Einheiten
e Basiert auf HTML5 fir Web- und Mobilebrowser
e Veroffentlicht im Juni 2016
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